DIRECTIVES DE LA FEDERATION EUROPEENNE DE RUGBY A X I

Instructions spécifiques sur les remplacements

1. Chaque équipe aura droit a faire 12 changementsegont effectués parmi les 4
remplacants qui auront été désignés sur la feddélmatch officielle.

2. Une personne par équipe sera désignée par chadupation et sera chargée de
donnerun coup de main lors des remplacements. Ces desarpes n'auront pas
pourmission de s’assurer que les équipes suivent hiprocédure de remplacement.
Cela incombera a l'arbitre responsable des remplants.

3. Le joueur remplacé doit avoir quitté le terrainjele en franchissant la ligne de
touche du coté ou se trouve l'arbitre qui en egpoasable avant que le
remplacant ne puisse prendre sa place sur lerterrai

4. Siune équipe décide de remplacer un joueur qghsajui a déja quitté le terrain,
ce changement sera comptabilisé comme un des @@ss@sta cette équipe.

5. Si suite a une brutalité commise par un opposarduya été expulsé
temporairement, définitivement ou couché sur Ipoap la victime est blessée
sur un plaquage ou un incident le forcant a quittenédiatement le terrain, le
remplacement qui en suivra ne sera pas comptabdiséne faisant partie des 12
a effectuer par cette équipe. Si par la suitegueyr blessé reprenait le jeu, ce
changement compterait parmi les 12 que cette éguapea effectuer.

6. Sil'arbitre chargé des remplacements s’aperceysdtla procédure de
changement de joueur n’était pas respectée, itffermerait au plus vite le juge
de touche le plus proche et a la premiere occasidélégué du match.

7. Chague équipe sera responsable pour que toutipanice soumette a la bonne
application de la procédure de changement de joueur

8. L’arbitre chargé des remplacements ne devra éppesexa aucune forme
d’injures ou de harcélement avant, pendant ou agweis accompli ses fonctions.



Utilisation de panneaux lors des remplacements

Un changement de joueur peut avoir lieu pendaocbles du jeu, lorsque des
points ont été marqués ou lorsque le jeu a étédmirpment interrompu par
I'arbitre.

Un changement ne peut avoir lieu aprés le mometiadiitre a ordonné une
mélée ou avant que celle-ci ne soit terminée. Gegle s’applique si I'arbitre a
décidé d’'un arrét de jeu ou pas. Un joueur quitaterrain peut le faire a tout
moment mais son remplagant ne pourra pénétreegarriin que lorsque le
ballon aura émergé de la mélée.

Chaque équipe aura un jeu de panneaux pour lesaesnpents. Ce jeu sera
numeroté de 1 a 12.

Au début de la rencontre, il incombe a chaque @demettre a la disposition du
responsable des remplacements un jeu de pannedafinAdu match, chaque
équipe sera responsable de récupérer et de mefea en lieu sir.

Avant le commencement du match, un dirigeant dguwh&quipe devra retirer le
jeu de panneaux de sa pochette et la donneraeidarme responsable d’effectuer
les remplacements. Pendant le match, le dirigeatiéduipe gardera les
panneaux sur le banc pour les utiliser au momemi.Mea pochette vide doit étre
transmise a la personne chargée des remplacenfienggi@ chaque panneau
puisse y étre placé au fur a mesure des changerhestpanneaux seront ainsi
rendus a I'équipe apres le match.

Lors de la phase de changement de joueur, le japewoudra entrer sur le
terrain devra se faire connaitre aupres de |'&lgitargé des remplacements et
sera accompagné d’un dirigeant de son équipe @airegra le panneau portant un
numéro. Les dirigeants de I'équipe afficherontlenéro du joueur qui sort suivi
du numéro du joueur qui rentre. L’entraineur-aasistpourra, s'il le désire,
pénétrer sur le terrain en courant pour informg)l@ueur(s) qui va/vont étre
remplacé(s). Lorsqu'il est sur le terrain, I'enti@iir-assistant ne doit adresser la
parole a personne d’autre et doit quitter immédietat le terrain avec le joueur
remplacé et doit revenir sur le banc des remplac&etjoueur qui va faire son
entrée ne pourra pas intégrer le jeu avant quaukeuy convié a quitter le terrain
et son entraineur-assistant n’aient tous deux fidadigne de touche. Une fois
gue le joueur convié a quitter le terrain et soma@neur-assistant seront arrivés
sur le bord de touche, le joueur prét a faire sarée donnera le panneau portant
un numéro a l'arbitre chargé des remplacementspaeeeaux devront étre
communiqués dans un ordre croissant logique (elenig £’ remplacant
remettra le numéro 1, I€”F remplacant remettra le numéro 2 et ainsi de site.
dernier remplacant remettra le numéro 12).



7. Siun joueur se présente sans panneau a l'arbitigé des remplacements, il sera
renvoyé sur le banc pour en obtenir un aprés guchdngement pourra bien avoir
lieu.

8. Lorsque le changement de joueur aura lieu, I'azlbtrargé des remplacements
tiendra en I'air le numéro du remplacement qu’aralura donné, et ce pour
permettre aux spectateurs de connaitre I'évoludionombre des remplacements.

PERSONNEL HABILITE A ENTRER SUR LE CHAMP DE JEU

Chaque équipe doit nommer les personnes suivanteiyent porter les accréditations
d'usage et une tenue distincte décrite ci-dessbes. personnes qui occupent ces
responsabilités doivent étre majeures et ne doipest étre des joueurs purgeant une
peine de suspension.

L’ENTRAINEUR-ASSISTANT (CHASUBLE JAUNE)

14

¢
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Il peut entrer dans le champ de jeu dans les cétaniees suivantes

1. lorsqu’un essai a été marqué

2. dans l'attente d’une décision vidéo suite a uniessa

3. pendant des arréts de jeu décidés par I'arbitte suine
blessure

4. pour informer un joueur qu’il va étre remplacé

I'entaineur-assistant peut aider le soigneur cqué@ipe d’'un joueur blessé, peut
apporter de I'eau ou faire passer des messagesduaeis dans les situations 1, 2 et 3
susnommeées

il doit quitter le terrain immédiatement apres tpue tache a été accomplie et doit
retourner sur le banc des remplacants

il doit rentrer et quitter le terrain le plus vjgessible (en courant)

il ne doit pas entrer sur le terrain en possession appareil électronique (allumé ou
éteint) et ne doit pas le faire d'une maniere gterfere avec le jeu
I'entraineur-assistant ne doit pas s’adresserrhitta et aux juges de touche

il n’est habilité a parler a aucun autre joueusdpril procede a un changement

SOIGNEUR/KIN E (CHASUBLE ORANGE)

14

Le soigneur a droit a un acces sans restrictiotestmamp de jeu et ce pour assister
les joueurs blessés.



+ Il doit se diriger directement vers le joueur eresfion et dans le cas de blessures
graves peut indiquer a I'arbitre que le jeu devégi¢ interrompu

¢ aaucun moment, il n'a le droit de passer des ngessa

¢ il na pas le droit de prendre part aux phaseshd@gement de joueur sur le terrain a
moins qu’il n'escorte un joueur blessé qu'il viguste de soigner

¢ il doit rentrer sur le terrain et le quitter le phate possible (en courant)

PORTEUR D’EAU (CHASUBLE BLEUE)

¢ deux porteurs d’eau peuvent entrer dans le chanpgud#ans les circonstances
suivantes:

o lorsqu’un essai a été marqué
o lorsque l'arbitre arréte le jeu pour cause de biess

¢ ils doivent avoir un matériel approuvé leur peraetide transporter I'eau et doivent
quitter le terrain avant que le jeu ne recommence

¢ ils doivent rentrer et quitter le terrain le pluteypossible (en courant)

DOCTEUR (CHASUBLE ROUGE)

¢ le docteur peut entrer dans le champ de jeu quesdesvices sont requis pour des
raisons médicales

POINTS D’'ORDRE GENERAL

¢ Toutes les personnes ne participant pas au matgbrdgénétrer dans le champ de
jeu du méme point a savoir la ou se trouve le lmentouche et doivent retourner a cet
endroit en quittant le terrain. lIs n’ont pas lamession de se positionner autour du
terrain et demeurent a tout moment sous le conti®l&arbitre et de ses assistants.

¢ Lors de grosses chaleurs, I'eau peut étre misesgosition autour du périmétre du
terrain a des endroits s(rs

¢ Lors d'un match, tout joueur peut s’approchefadiéggne de touche pour se désaltérer

¢ |l est permis d’avoir a disposition une autre pereen plus de celles déja nommées
pour apporter sur le terrain un socle reglemen{@®) pour transformer une pénalité
OU un essai ou pour toute remise en jeu au ce@ete personne doit porter une
chasuble bleue

¢ Les équipes doivent informer les personnes neqgiaatit pas au match de s’abstenir
de s’immiscer dans quelque conflit que ce soitegjaweurs. Ceci inclut faire des



commentaires aux joueurs de I'opposition. Les parse officiant le match se
chargeront de régler tout probleme pouvant survenir
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